
PERCORSI PER LE COMPETENZE TRASVERSALI E L’ORIENTAMENTO
Anno Scolastico 2023-24
PERCORSO FORMATIVO G4Greta  (Girls for GREen Technology Applications)
PARTE PRIMA – DATI
Soggetto promotore
Denominazione: Liceo Scientifico Statale “Antonio Labriola”
Indirizzo sede: Via Capo Sperone, 50  - 00122 Roma
Rappresentato da: Prof.ssa Margherita Rauccio 
Soggetto ospitante
Denominazione sociale: Università la Sapienza - Roma
Sede Formazione non formale
Sede: Prevalentemente aule situate alla Sapienza (alcuni eventi potranno svolgersi in sedi più idonee)
Tutor
Tutor interno: Prof.ssa Cantagallo Rita 
Tutor  esterno: 
Polizze assicurative:
Assicurazione contro gli infortuni sul lavoro: INAIL nella gestione per conto dello Stato di cui al T.U. 1124/65, ai sensi del DPR 9.4.1999, n. 156 
Responsabilità civile verso terzi: RCT/RCO 0496499100279/4149   01/01/2024 Compagnia: FUTURA S.R.L. (0496)
PARTE SECONDA – DETERMINAZIONE DEL PERCORSO
A chi è diretto: studentesse del 3 e 4 anno delle scuole superiori
Premessa: Attualmente non più del 10-15% delle ragazze scelgono un percorso di studi nell’area Information and Communication Technology (ICT). Le nuove tecnologie hanno rivoluzionato il mondo (internet, reti sociali, intelligenza artificiale, solo per citare le applicazioni più diffuse) ma è stata una rivoluzione prevalentemente guidata da imprenditori e scienziati maschi. Orientare un maggior numero di ragazze ad intraprendere studi in ICT non è solo una questione di bilanciamento di genere: è noto come una maggiore diversità nei team di lavoro generi anche maggiore creatività.
Obiettivi formativi
Gli obiettivi di questa attività, espressi in termini di competenze, abilità e conoscenze da acquisire e potenziare sono:
Obiettivo del progetto: Mostrare come le tecnologie informatiche possano essere di supporto alla sostenibilità ambientale.
Competenze acquisite: Introduzione ai principi del coding, al problem solving, e all’uso di tecnologie per l’ambiente.
Competenze trasversali: teambuilding, capacità di collaborare e competere, parlare in pubblico, rispettare scadenze, social networking.
Articolazione formativa – attività previste
9 giornate (circa 3 ore prevalentemente venerdì pomeriggio) nel periodo novembre 22-maggio 23, più lavoro collaborativo a casa, per sviluppare i progetti. Totale circa 50 ore certificate.
Certificazioni: PCTO (rilasciata da IBM o Fondazione Mondo Digitale(1)); Badge competenze digitali (rilasciato da Sapienza); certificazione Design Thinking (rilasciato facoltativamente da IBM a fronte di un approfondimento ulteriore di circa 5 ore sulla piattaforma Sviluppare competenze professionali come studente | IBM SkillsBuild).
Calendario degli incontri 23-24
Nota: alcuni incontri potrebbero essere riprogrammati se in coincidenza con scioperi dei trasporti
Novembre-Dicembre 2023 
Data : Venerdì 3 Novembre 14:00-18:00 ( Turni A e B )
Presentazione del progetto (finalità e modalità di svolgimento) Prof.ssa Paola Velardi
Attività :  “ Tecnologie e sostenibilità ambientale ”. Applicazioni ed esempi. A cura dei Prof. Luca Fraccascia , Prof. Emanuele Panizzi .  e Dott.ssa Sharon di Nepi Partner EY, EY Digital Engineering Italia.  
Luogo : Aula 5 Federico Caffè Facoltà di Economia, via del Castro Laurenziano 9, Roma
____________________________________________________
Data: 10 Novembre 14:00-18:00  Turno A , 24 Novembre 14:00-18:00  Turno B  
Attività :  Formazione dei gruppi di lavoro (con l'ausilio di attività ludiche di teambuilding ) a cura di Mindsharing 

Luogo : Aule-laboratorio di  Architettura (Quaroni) via Emanuele Gianturco  2, aule G33 e G43
__________________________________________________________

 
Dati  1 Dicembre 14-18 Turno A , 15 Dicembre 14-18 Turno B 
Attività : Introduzione al Design Thinking, un  approccio alla progettazione che poggia le sue fondamenta sulla capacità di risolvere problemi complessi favorendo la creatività e supportando la sperimentazione rapida delle idee.  Coordinato dall'Ing. Floriana Ferrara  di IBM.  
Luogo : Aule-laboratorio di  Architettura (Quaroni) via Emanuele Gianturco  2, aule G33 e G34
____________________________________________________________ 
Gennaio - Febbraio 2024 
Data : Venerdi 12 e 26 Gennaio, Venerdì 9 Febbraio ( Turno A ); Venerdì 19 Gennaio, Venerdì 2 e 16 Febbraio ( Turno B ) -  Orario 14-18
Attività : Ogni team parteciperà a tre lezioni di coding, imparando a progettare applicazioni per cellulari utilizzando  AppInventor , uno strumento progettato dal prestigioso  MIT  (Massachusset Institute of Technology), e utilizzato oramai in tutto il mondo per insegnare a programmare in pochi passi, senza avere alcuna conoscenza pregressa di codifica. Le lezioni saranno tenute da docenti del  Dipartimento di Informatica  di Sapienza, con il supporto di studenti e dottorandi. Le ragazze dovranno essere munite di un cellulare, Android o IOS. 
Luogo :  Laboratori Informatici di via Tiburtina 205 
_______________________________________________________
Data : Venerdì 23 Febbraio ( Turni A e B ) - Orario 14-18
Attività: Avvio dei progetti di gruppo . Verranno fornite spiegazioni sulle modalità ed i tempi di consegna. Un team di mentor composto da professori e studenti Sapienza e da membri delle nostre aziende partner aiuteranno i vari team a delineare i rispettivi progetti di App Green. La partecipazione a questa giornata è davvero molto importante.
Luogo :  Laboratori Informatici di via Tiburtina 205 
____________________________________________________ 
Febbraio - Marzo - Aprile 2024 
Attività : i vari team svilupperanno i loro progetti di App Green autonomamente, sottomettendoli - entro le scadenze che verranno comunicate in seguito - su questo stesso sito. A ciascuna squadra sarà assegnato un tutor. 
Luogo : ogni team potrà organizzare il lavoro autonomomente, con riunioni in presenza (presso le scuole o le abitazioni) e/o in remoto (tramite piattaforme di e-meeting) 
____________________________________________________ 
Marzo 2024 
Data : Venerdì 15 Marzo 14-18 ( Turni A e B ) 
Attività :  parlare in pubblico e videomaking . Le ragazze dovranno sottomettere, insieme al loro progetto di App, anche un video (sotto forma di musical, nello stile di Dance Your PhD ) che illustra la loro idea di App Green. Saranno inoltre invitati a utilizzare i social per pubblicizzare la loro idea, e far installare la loro App ad amici e conoscenti. Questa lezione/laboratorio fornirà alcuni principi di comunicazione efficace, social networking e videomaking.
Luogo :  Centro Congressi Ateneo in via Salaria 113 (piano terra)
______________________________________________________ 
Maggio 2024 
Data : Venerdì 10 Maggio 14-18 ( Turni A e B ) 
Attività :  " Pitch" dei migliori 8-10 progetti davanti ad una Giuria composta da docenti Sapienza e componenti del mondo dell'industria e della pubblica amministrazione. Il team dovrà presentare in 5 minuti la loro idea di App Green alla Giuria e agli altri partecipanti 
Luogo :  Centro Congressi Ateneo  di via Salaria 113 
_______________________________________________________ 
 
Data : Venerdì 24 Maggio 14-18  ( Turni A e B )

Attività : Premiazione dei 3 migliori progetti, e festeggiamenti.
Luogo : da reperire


